Der Siiigkeiten Dieb

Es war ein schoner Tag in Fantasia. Polizeidrache
Justicus sitzt in der Polizeieinsatzzentrale(kurz PEZ)
und guckt seine Berichte durch. Plotzlich klingelt das
Telefon. Athene aus der Fabelgasse 15 ist dran und
berichtet, dass ihr gesamter Keksvorrat geklaut wurde.
Sofort macht er sich auf den Weg. Findet jedoch keine
Hinweise. Eine Woche spater sind es schon fiinf
weitere Einbriiche.Und noch keinen Hinweis!Justicus
guckt sich alle Einbruchsorte noch mal genauer an und
bemerkt, dass alle Einbriiche im gleichen Viertel
begangen wurden. In der Ddmmerung macht er sich auf
den Weg. Als er gelandet ist, versteckt er sich hinter
einer Sdule. Nach einer Stunde ist Justicus langweilig
und er will gerade gehen, als er eine dunkle Gestalt
sieht. "Komisch sonst sind alle in Fantasia bunt
angezogen" dachte Justicus und verfolgt die dunkle
Gestalt. Diese bleibt schlielich vor der Villa des
Weihnachtsmannes stehen und umrundet sie. An der
Hinterseite guckt sie sich um. Justicus kann sich
gerade noch hinter einer Waffelmauer verstecken. Sein
Herz pocht. Die dunkle Gestalt geht zum Fenster und
zieht einen Esspapierschneider hervor, schneidet ein



rundes Loch in das Fenster und steigt ein. Justicus
alarmiert die PEZ und lduft der Gestalt in die Villa des
Weihnachtsmanns hinterher. Dort beobachtet er wie
der Einbrecher zum Gummibdrchentresor geht und ihn
offnen will. Justicus muss handeln! Also geht er einen
Schritt in den Raum und sagt:" Stopp!" Die dunkle
Gestalt dreht sich um zieht eine Chipsschleuder und
schieft auf den Polizisten. Der weicht aus, zieht seine
Lolli Pistole und schief}t einen Lolli ab. Er trifft und
klebt die Gestalt an den Tresor fest. Justicusgeht auf
den Einbrecher zu und nimmt dessen Maske ab.
Darunter kommt das Kriimelmonster zum Vorschein.
Justicus haut sich auf die Stirn und sagt:" Das hdtte
ich mir ja denken konnen."

Von Tim Sommerfeld



